ste é um clássico que 
E começou sua carreira 

de sucesso no PC, em 
1989. Depois disso saiu uma 
versão para SNes e muito 
mais. Se houvesse um 
prêmio para o jogo que 
conseguisse ser convertido 
para o maior número de 
consoles, ele ganharia. Para 
o Mega Drive, a história não 
sofreu grandes mudanças. 
Durante a viagem do sultão, 
seu grão vizir, Jaffar, planeja 
tomar o poder ao se casar 
com a filha do manda-chuva. 
Impeça que o aspirante a 
tirano se dê bem. Será 
preciso usar muito raciocínio 
nas fases labirínticas do 
jogo, duelar contra guardas 
e praticar acrobacias em 
saltos alucinantes. Super 
GP detonou o passo a passo 
do jogo e dá de bandeja para 
você. 


Bico. Apenas uma armadilha 
e um guarda. 


Aqui você já encontra mais 
desafios e terá que praticar 
seus reflexos nas lutas que 
se seguirão. A melhor 


MOVIMENTOS 
E COMANDOS 


Para se movimentar só se 
usam os botões A e B, além 


do direcional 


Correr: aperte o 
direcional para os 
lados 


Pular: botão B + ã 
direção e direção + B + == 
para saltos grandes — ba 


Passinho: direcional 
com A apertado 


Agarrar no salto: 
aperte A depois do 
pulo 


Subir/descer: 
Mantenha Cima ou 
Baixo no direcional 


Agachar: escolha o 
lado no direcional e 
ponha para Baixo 


maneira de vencer um duelo Caso sá vida estoja:a porido; baba 


: as DICA: no momneto em que chegar 
€ esperar que O Inimigo somente da primeira poção, à a essa tela, suba para encontrar 
venha na sua direção. segunda moringa contém veneno - uma vida. É necessário se precaver 

ovite-a 


contra os espinhos 


DICAS: caso você chegue por EE ad dE E e 
cima, desça com cuidado para não DICA: quando chegar ao ponto 1, lha o caminho debaixo. Primeiro vá 


cair sobre o guarda, Por baixo, para a tela inferior e, em seguida, siga para a esquerda. Por esse atalho, 
ande devagar para evitar a você tem quo destruir um teto falso para subir e chegar ao ponto 2. Dessa 
Enfrente apenas um guarda na fase armadilha de espinhos maneira você evita duelar com um dos guardas 


Tê 


e 


A maior característica desse E 
trecho será a quantidade de é 
duelos que o esperam. Não | | 
vacile e se livre logo dos 

guardas. 


Na terceira fase não há 
guardas mas tenha cuidado 
com a guilhotina. Não 
esqueça o “timing”. 


sespr as tinuços Eenasninc 


DICA: desça com cuidado e segure 
na plataforma inferior 


Depois da guilhotina a chave da 
saída. Volte por onde veio 


Prece 


rss» 


seres 


Derrube o guarda no fosso e 
depois suba e vá para a esquerda... 


Subindo você pega energia, mas a 
volta dá muito trabalho. Escolha! 


ses » 


Aperto o switch no canto superior 
direito e volto com toda a rapidez 


para conseguir executar o salto da (ak dcdcAgic É 

foto seguinte e agarrar-se à e e pec pr ao E it 
plataforma antes que a porta se «onde a sombra vai tomar a DICA: logo abaixo dessa tela há 
fecho poção que deveria ser sua mais uma poção. Você vai precisar 


Esta fase não é das maiores 
nem traz muitas 
complicações. Os 
problemas mais espinhosos 
que você vai encontrar ao 
longo do percurso são as 
armadilhas de sempre e o 
guarda gordo, um 
adversário quase tão difícil 
de ser superado quanto 
Jaffar, o chefe de Prince of 
Persia, e último adversário 
de sua jornada. 


Há vários guardas 
esperando por você nesse 
estágio do jogo. Os desafio 
está aumentando. 


Empurre o gordão para a esquerda 


Nessa tela não se arrisque a correr, 
É embora só apareça uma armadilha 
porta e pogue uma vida A sombra aparece na volta de espinhos há duas 


+ av minutos xenminins 


A sombra dá uma forcinha 


For 


Depois de ter contado com a 
providencial ajuda da 
sombra é preciso retornar 
aos salões principais do 
castelo de Jaffar. Para isso, 
suas maiores dificuldades só 
serão vencidas se você 
analisar bem cada tela daqui 
para a frente. Descobrir o 
caminho correto passa a ser 
um desafio muito maior do 
que provar habilidade 
em saltos ou lutas, 
pois nesse ponto 
você já deve 

estar treinado. 


Depois desse guarda, há uma vida 
siga em frente e pule 


Boba o “floater” e corra em 


Tente empurrar o guarda na 
direção da guilhotina 


ES 


a porta nem se espetar 


Pule como na foto para não fechar Aqui é preciso pular com impulso é 


DICA: Pule sobre o chão falso 
como indicado para seguir na fase 


se segurar em seguida 


Pule o switch para que a portanão | Comece a correr quando estiver 
interrompa seu caminho 


ço 
j 


ERON 7 
; PRE 


SUPER GP PASSO A 
PASSO: Não tome a poção 
venenosa (1). Vá para a 
esquerda, suba e enfrente o 
guarda (2). Abra o switch e 


pule para chegar à poção (3). 


Desça, passe pela guilhotina 
e tome cuidado com os 
espetos (4). Você achou a 
saída , mas não há acesso 


perto das guilhotinas 


& DICA: depois de cair no lado 


esquerdo do mapa, pise no switch 


] à esquerda para abrir as grades. 


Corra o mais rápido que puder 
para pegar uma vida no extremo 
direito do mapa. Depois de pisar 


|| no switch que abre a saída da 


faso, vá o volte com o botão do 
pulo acionado 


por cima para o switch que 
abre a porta. Continue indo 
para a direita. Pule mais 
espetos (5). Se você pular 
pouco antes do primeiro e 
continuar com o botão de 
pulo acionado chega 
rapidamente ao guarda (7), 
evitando a armadilha (6). 
Mas é preciso acertar o 


Uma das maiores fases do 
jogo, há um sem-número de 
salas com poções 
escondidas. Mas procurá-las 
pode não ser bom, porque é 
muito comum se perder em 
seus incontáveis labirintos. 
Parece que tudo foi 
planejado para que você se 
distraia e esqueça o objetivo 
principal - o tempo. 


“timing” do primeiro salto 
para dar certo. Depois de 
matar o guarda é possível 
pegar a poção em 8, mas 
cuidado com os espetos. 
Prossiga para a direita e, ao 
chegar ao precipício, tome 
cuidado com o impulso que 
você vai tomar e pule 
segurando na plataforma 


primeiro depois da guilhotina 
a porta da esquerda, pise no outro switch e abra a porta de cima. Então 


DIGA: quando chegar no ponto 1, ignore a vida abaixo e use o caminho 
acione o switch do meio (2). A porta debaixo se abre. Desça com cuidado, continue para esquerda e 
pule o buraco. Destrua o teto falso (3) e vá para a sala da esquerda. Pegue uma vida mais à esquerda 
desça no buraco que você acabou de pular e desça até a 


para abrir 


siga para a direita, pule a guilhotina 6 enfrente o guarda... 


para não cair e morrer (9). 
Subindo, você vai encontrar 
outra poção de energia (10). 
Mate o guarda (11) e deixe-o 
morto sobre o switch para 
manter as portas em 13 e 14 
abertas. Não suba (12) para 
não trancar essas portas. 
Siga para a esquerda, pule 
perto do ponto 14 e suba 


para pegar uma poção. 
Desça, tome impulso e pule 
o buraco (15). Continue em 
frente, passe pela guilhotina 
e enfrente o guarda (16). 
Volte para acionar o switch 
da grade. Salte sobre o 
próximo switch com 
cuidado, siga, abra a porta e 
pule. Cuidado com as 


segunda tela, a do mapa abaixo 


Cima. Pegue impulso e 


! 
E 


guilhotinas a seguir (17). 
Pise no switch para abrir a 
saída e volte. Um ratinho vai 
salvá-lo e abrir a porta para 
você (18). Agora é moleza! 


AS] 


Vá para a esquerda e mate o 
guarda que protege a saída 


Volte para a direita e mate o 
próximo guarda. Na tela seguinte 
suba o teto falso e evite a direita 


seprrI> 26 Itinutos Per 


Ache o teto falso e acione o switch 
para abria a grade à direita 


Suba e destrua o teto falso (1). 
Depois, vá para a esquerda e 
pegue a derradeira vida do jogo 
(2), fundamental para os desafios 
que se seguirão. Volte por cima, 
para evitar os inúmeros obstáculos 
dessa plataforma. Vá direto e reto 
até chegar no ponto 3... 


25 minutos Ronainina  execar 


DICA: uma saída para enfrentar o 
guarda é jogá-lo no fosso. Mas não 
deixe que ele use isso em você 


Esse é o último guarda que você 
enfrenta no jogo. Cuidado para não 
morrer na praia 


Jamais pule de alturas 
como essa. Desça com 
cuidado e poupe energia 


«então desça com cuidado para 
não so estatelar e perder preciosa 
energia. O chão falso que você 
acabou de derrubar vai travar as 
chaves que mantêm essa porta 
fechada. Então, pule o fosso à 
esquerda e acione o switch que 
abre a porta 


DICA: para conseguir cair nessa 
plataforma, tome impulso antes, 
senão... 


2A Winutes Renxininer 


Depois de pisar nesse chão falso 
você deve pisar no switch que abre 
a saída e 


PASSWORDS 


S 
Esta é a última fase, onde plataforma seguinte. Na superada. O caminho é MVOUTM 
seu destino o aguarda. A maioria das vezes será sempre para cima. Por isso, s 
maior característica desse preciso se segurar em muitas vezes você vai estar JASLa 
trecho são os pulos, sempre seguida. Não há guardas no numa altura equivalente a A 
bem complicados, que você seu caminho, nem poções. seis telas, de onde qualquer DADILH 
vai precisar dar. Calcule bem A armadilha de espetos que vacilo pode significar um 
antes de se lançar para a existe pode ser facilmente final prematuro. E 
PER o e É E E ns Swolaa 


PER a 
XaDILA 
E 
MwAalIo 


8 


; : ; são UODILMA 
Aqui um bom exemplo de como será preciso botar seu lado sapo pra fora. Os saltos serão animais. Ao chegar à e 
direita, derrube o teto falso para continuar por cima 
' JOYALO 
Abrir a porta (foto à esquerda) tem > Poa or 
apenas uma função, Achar espaço Sa DILT 


para seu impulso no salto, Um dos 
momerntos mais aguardados do 
jogo: o encontro com a sombra (à 
direita). Não lute contra ela, ponha 
o direcional para baixo e 
junte-se a ela 


Obs: Se quiser os passwords, arrume 
elho 


Ê TENGEN 
ERR. 8 Mega - 13 Fases 
simutes Fenainina brobrhd> ZE Minutes Kenainina ais EEE 
1 Jogador 
A posição indicada pela seta mostra onde seu Finalmente você se vê diante de Jaffar, o mestre do Ação- Password 
personagem se encontra, absolutamente invisível, jogo. Tentar enfrentá-lo num duelo é uma tarefa E 
no canto da tsla, Tome impulso e pule assim que quase impossível. As melhores alternativas para se md 
enxergar o príncipe correndo. Nesse ponto parece desvencilhar dele são ou usar o fosso à esquerda sem o 
não haver saída. Para ter sucesso na operação, é para que ele caia enquanto você se mantém seguro DIFICULDADE 
fundamental acertar o “timing”. Caso contrário você ou então fazer o mesmo do outro lado, encurralando- FUN FACTOR | 


vai terminar vários metros abaixo, caído e sem vida o diante de outro fosso ARO à 5 


